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- HILO: HILO DEPORTIVO O LIGERO DK. (USE YARNART JEANS)
> AGUJA DE CROCHET: 2 MM — 2,5 MM
- HILO DE BORDAR NEGRO
- RELLENO DE FIBRA
- AGUJAS DE HILO
- 0JOS DE SEGURIDAD TAMANO 3-4 mM
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INSTAGRAM: BEARY_BEARNITA_
RAVELRY: BEARY_BEARNITA_
ETSY: BEARY_BEARNITA_




‘ BREVIATURAS
Ya
MR: ANILLO MAGICO DE AMIGURUMI
PB: PUNTO BAJO
AUM: AUMENTAR
DISM: DISMINUCION
PT: PUNTO
PA: PUNTO ALTO
MPA: MEDIO PUNTO ALTO
PAT: PUNTO ALTO TRIPLE
PT/PTS: PUNTO/PUNTOS
PE: PUNTO RASO, PUNTO CORREDIZO, PUNTO ENANO
PD: PUNTO DESLIZADO
CD: CADENETA
.. EN: HACER AUMENTAR EN EL MISMO PUNTO TANTOS COMO EL
NUMERO QUE SE DA DELANTE DE LA ABREVIATURA «INC» (EXP;
3INC, UINC.)).
BLO (DEL INGLES BACK LOOP ONLY) SIGNIFICA
TEJER TOMANDO SOLO LA HEBRA TRASERA. 7
FLO (DEL INGLES FRONT LOOP ONLY) '

SIGNIFICA TEJER TOMANDO
SOLO LA HEBRA DELANTERA




RND 1: 6 P8 EN MR (6)
RND 2: (P8, AUM)*3 (9)
RND 3: (2 P8, AUM)*3 (12)
RND 4-10: (7 RONDAS) 12 P8 (12)
RND 11: (2 P8, DISM)*3 (9)
CORTAR EL HILO, DEJAR LA COLA LARGA PARA COSER.

2 OREJA

RND 1: 6 P8 EN MR (6)
RND 2: 6 P8 (6)
CORTAR EL HILO, DEJAR LA COLA LARGA PARA COSER.

0JOS PARTE NEGR

RND 1: 4 P8 EN MR (W)
RND 2: (AUM, PB)*2 PE EN LA SIGUIENTE PUNTADA (9)
RTAR EL HILO, DEJAR LA COLA LARGA PARA COSER.
COSER LA PARTE NEGRA EN CARR ENTRE LAS ' 5
VUELTAS 9,12, 4 P8, APARTE.
INSERTAR EL 0JO EN EL CENTRO DE
LA PARTE NEGRA
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. /~PIERNAS

EMPIECE POR EL NEGRO
RND 1: 6 P8 EN MR (6)
RND 2: 6-AUM (12)
RND 3: (PB, AUM)*6 (18)
RND 4-7: (4 RONDAS) 18 SC (18)
CORTAR EL HILO, HACER LA 2° PIERNA DE LA MISMA MANERA HASTA
LA VUELTA 7. NO CORTAR LA LANA, HACER 2 CD, JUNTAREN LA T
PIERNA. CONTINUAR CON EL CUERPO.
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RND 1: (4 P8, AUM)*8 (438)
RND 2: (11 PB, AUM)*Y (52)
RND 3-5: (3 RONDAS) 52 P8 (52)
CAMBIAR A BLANCO:

RND 6-11: (6 RONDAS) 52 P8 (52)
CAMBIAR A NEGRO:

RND 12: (11 P8, DISM)*Y4 (48)
RND 13-18: (6 RONDAS) 48 P8 (48)
RND 19: (10 P8, DISM)*4 (44)
CAMBIAR A BLANCO Y CONTINUAR
CON LA CABEZA.
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RND 1: 44 PB (44)
RND 2: 14 P8, AUM, (2 PB, AUM)"6, 11 P8 (51)
RND 3: 51 P8 (51)
RND 4: 22 P8, AUM, (3 P8, AUM)*2, 20 P8 (54)
RND 5-7: (3 RONDAS) 54 P8 (54)
RND 8: 22 P8, DISM, (4 PB, DISM)*Z, 18 PB (51)
RND 9: 27 P8, DISM, 22 P8 (50)
RND 10: 21 P8, DISM, 8 P8, DISM, 17 PB (48)
RND 11-15: (5 RONDAS) 48 P8 (48)
RND 16: (6 P8, DISM)*6 (42)
RND 17: 42 PB (42)
RND 18: (5 P8, DISM)*6 (36)
RND 19: (P8, DISM)*12 (24)
RND 20: (2 P8, DISM)*6 (18)
RND 21: (P8, DISM)*6 (12)
RND 22: 6-DISM (6)
BORDAR LA NARIZ ENTRE LA
VUELTA 8,9 ¥ LA BOCA
EN LA VUELTA ALREDEDOR DE LA 5.
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